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Promover la capacitación digital 
desde edades tempranas entre la 
comunidad educativa es el objeti-
vo de los talleres gratuitos para 
360 escolares de 4º de Primaria 
de cinco colegios públicos y con-
certados de Tudela que inició 
ayer la Fundación Dédalo y que 
se prolongarán hasta el próximo 
viernes. 

En esta iniciativa, que se lleva 
a cabo con motivo de la Semana 
Europea de Código 2023, se ense-
ña a los alumnos con edades en-
tre los 9 y 10 años de los centros 
de Griseras, Compañía de María, 
San Julián, Anunciata y Huertas 
Mayores, la disciplina de la pro-
gramación con código de una ma-
nera didáctica y divertida.  Y es 
que, como indicaron desde la 
Fundación Dédalo, los talleres 
que se imparten “están diseña-
dos para mostrar a los jóvenes lo 
divertido que puede ser la pro-
gramación y cómo puede ayudar 
a dar vida a la innovación”, intro-
duciéndoles en la tecnología de 
una manera lúdica. 

Además, trabajan otras habili-
dades y destrezas que se conju-
gan con esta parte de las Ciencias 

lleres aprenden a programar con 
código con Voyage Aquatic (viaje 
acuático), con el que pueden ex-
plorar y crear mundos submari-
nos a través de la programación. 

Como indicó Rodrigo Zardoya, 
director de la Fundación Dédalo, 
Minecraft es un videojuego “que 
a estas edades lo conocen todos, y 
lo que hace es construir mundos; 
puedes hacerte una casa, un refu-
gio... va relacionado con esto”. 

Consideró que “no solo traba-
jan la programación con código, 
que eso, al final, es el uso de la he-
rramienta digital para crear pro-
gramas en sí, sino habilidades y 
destrezas que les ayudan a desa-
rrollar el pensamiento lógico”. 
“Les pones un reto, y ellos tienen 
que pensar cómo solucionarlo, 
con lo cual ahí están trabajando 

de la Informática, como son el 
pensamiento lógico, la resolu-
ción de problemas, la atención o 
la concentración, entre otras. 

A través de un juego 
El taller es impartido por la moni-
tora de la entidad organizadora 
Habbibi Ruiz Segalerva. En el 
mismo se trabajan conceptos de 
programación a través de Mine-
craft, uno de los juegos favoritos 
de los niños de entre 9 y 10 años. 
Esos conceptos que se les impar-
ten “les ayudarán a desarrollar 
su capacidad de resolución de 
problemas y a conseguir una me-
jor destreza con la informática a 
lo largo de su vida”, indicaron 
desde la Fundación. 

En concreto, mediante Mine-
craft, los participantes en los ta-

Alumnos del colegio Griseras, con sus portátiles, en el taller -de pie, la monitora Habbibi Ruiz Segalerva-. B.A.

Un total de 360 escolares de Tudela 
aprenden programación informática
Los alumnos, de 4º de 
Primaria de 5 colegios, 
participan hasta el viernes 
en unos talleres que oferta 
la Fundación Dédalo en la 
Semana Europea de Código

DN Tudela 

El Consorcio  EDER ha instalado 
12 nuevos puntos de información 
turística digital interactivos que 
han supuesto una inversión de 
90.000 euros. Se ubican en los mu-
nicipios de Ablitas, Azagra, Bu-
ñuel, Cabanillas, Cadreita, Falces, 

Funes, Fustiñana, Milagro, Mur-
chante, Peralta y Ribaforada. Se 
suman a los 8 ya instalados previa-
mente en Arguedas, Cascante, Co-
rella, Cortes, Marcilla, Tudela, Val-
tierra y Villafranca, lo que “com-
pleta una red de 20 puntos por 
todo el territorio de la Ribera de 
Navarra”, informó EDER. 

EDER instala 12 nuevos puntos de 
información turística digital

El fin de esta red es ofrecer a vi-
sitantes y turistas información de 
los recursos y eventos turísticos 
locales y comarcales las 24 horas 
de los 365 días del año a través de 
un escaparate digital interactivo y 
con información actualizada. 

El Consorcio destacó, entre las 
mejoras introducidas, la instala-
ción de un nuevo hardware y soft-
ware renovado y actualizado para 
los 20 puntos, destacando la inclu-
sión de pantallas táctiles de 32 pul-
gadas en los 12 nuevos y la incorpo-
ración de una nueva plataforma de 
contenidos en todos ellos en in-

glés, francés y castellano. Además, 
permiten, entre otras cuestiones, 
realizar compras y reservas de 
productos y servicios online, pla-
nificar la estancia o visita desde el 
propio móvil del visitante o locali-
zar su ubicación y proximidad a 
los recursos y servicios turísticos. 

Por otra parte, el nuevo soft-
ware permite proporcionar a 
EDER información para conocer 
los perfiles de turistas usuarios y 
poder remitirles información de 
cara a su fidelización  y de la Ribe-
ra como destino turístico de refe-
rencia.

● Están en Ablitas, Azagra, 
Buñuel, Cabanillas, Cadreita, 
Falces, Funes, Fustiñana, 
Milagro, Murchante, Peralta y 
Ribaforada; han costado 90.000 €

el pensamiento lógico, la resolu-
ción de problemas y también la 
labor en equipo, porque cuando 
no saben hacer algo echan mano 
de un compañero para que les 
ayude”, añadió. E incidió en que 
este tipo de habilidades en las 
que trabajan “les sirven para 
cualquier cosa que hagan en su 
día a día, como cuando tengan 
que hacer un trabajo en el colegio 
o los deberes”. 

Zardoya explicó que la funda-
ción que dirige lleva ya 8 años 
participando en la Semana Euro-
pea de Código, cuyo propósito es 
fomentar las competencias digi-
tales. “Solemos hacer la actividad 
en colegios, y cada año nos dirigi-
mos a escolares de distintos cur-
sos. En esta edición lo hemos pro-
gramado para alumnos de 4º de 
Primaria porque es en estas eda-
des en las que juegan mucho a 
Minecraft”, explicó. 

Para la organización de los ta-
lleres, bajo la iniciativa de Meet 
and Code 2023, la Fundación Dé-
dalo ha contado con el patrocinio 
de SAP -@SAP4Good-, TechSoup 
Europe y TechSoup Spain.

Colegios y fechas. Los 360 
alumnos y alumnas de  4º de 
Primaria de Tudela participan-
tes en los talleres organizados 
por la Fundación Dédalo den-
tro de la Semana Europea de 
Código 2023 son de cinco cole-
gios de la ciudad. La iniciativa 
comenzó ayer en el colegio pú-
blico Griseras, y continúa hoy 
martes con alumnado del co-
legio Compañía de María. Ma-
ñana miércoles el taller se im-
partirá en el colegio San Ju-
lián, y en Anunciata y Huertas 
Mayores el jueves y viernes, 
respectivamente. 
 
Objetivo. Esta iniciativa pre-
tende promover la capacita-
ción digital desde edades tem-
pranas entre la Comunidad 
Educativa. Los talleres tienen 
como fin acercar a los escola-
res al mundo de la programa-
ción con código, introduciéndo-
les en la tecnología de una ma-
nera didáctica y divertida. En 
concreto, se trabajan concep-
tos de programación a través 
de uno de los juegos favoritos 
de los alumnos de 4º de Prima-
ria, con edades entre 9 y 10 
años, como es Minecraft.
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