Profesorado delas
ikastolasoptaporun
nuevométodovisual

paralas matematicas

Se trata de una metodologia que comparte
con centros de Finlandia, Hungriay Eslovaquia

PAMPLONA — La sede dela Federacion
Navarrade Ikastolas acogio esta sema-
na la Jornada sobre Arte y Matema-
ticas en primer ciclo dela Educacion
Primaria. Se trata del desarrollo espe-
dfico que ha propuesto NIE del 5° pro-
yecto Erasmus+en que NIE participd
v que comenzo en el afio 2017 y cuyo
objetivo principal es desarrollar una
nueva metodologia visual para la
ensefianza de las matematicas.

El proyecto, que la Federacion de
Ikastolas comparte con instituciones
educativas de Finlandia, Hungria y
Eslovaquia, se basa en el juego Paly-
Universe, juego de desarrollo de habi-
lidades geométricas creado por el
artista hingaro Janos Szdsz Saaxon.
H aspecto mas novedoso de Poly-Uni-
verse radica en las proporciones de
sus formas geométricas y su sistema
de combinacion de colores, que per-
mite su utilizacion de manera univer-
sal y que genera un impacto especial
en la educacion de la geometriay la
combinatoria.

La complejidad, precisa la Federa-
cion de [kastolas en una nota, surge
paraddjicamente de su simplicidad
haciendo que sea méds que un juego,
mas que arte, mds que matematica:
de la combinacion de todos estos ele-
mentos, crea una sinergia que en la
educacion contemporinea ha venido
adenominarse sistema STEAM, pro-
grama resultante de lacombinacion
de las ciencias, la tecnologia, la inge-

nieria, el arte y las matematicas.
Poly-Universe, afiade NIE, noes solo
una herramienta de desarrollo de
habilidades o un juego estético o una
gama de actividades filosoficas, mate-
maticas ¥ combinatorias, sino es algo
nuevo que aina todas ellas. A través
de este proyecto, el profesoradoy el
alumnado de las ikastolas y sus escue-
las europeas asociadas, trabajan sobre
una nueva aplicacién matematica
visual, una metodologia de sinergias.

AYUDA AL ALUMNADO Este material
supone una solucion didactica inspi-
radora destinada aayudara losalum-
nos/as a alcanzar los objetivos del
curriculo escolar. Esta basado en la
practica, la experiencia sustituye al
aprendizaje pasivoy memoristico, de
tal manera que se ofrece un mismo
concepto en diferentes soportes, para
que el alumnado pueda crear cone-
xiones entre la disciplina matemati-
ca y la artistica a través de su propia
experiencia (la geometria dindmica,
laldgica, la combinatoria y las medi-
das). Permite su uso demodo univer-
sal, tanto de modo individual como
grupal, pues se basa en el uso de for-
mas, coloresy proporciones. Ademds,
es un muy buen instrumento para
desarrollar, a través de herramientas
digitales, la creatividad, la curiosidad,
la paciencia y el trabajo en equipo.
Las instituciones que participaron
en el proyecto inicial fueron: Game-

Profesorado de ikastolas de Navarra en el curso de formacion.

fulLiving Research Center (Hungary),
Fazekas [skola (Hungary), Zakladna
skola
Jyviskyld (Finland) y Federacion
Navarra de Ikastolas (NIE) liderados
por Poly-Universe, (Hungary). Ade-

(Slovakia), University of

mis, NIE ha contado con la participa-
cidn activa de Zangozako [kastola de
Sangiiesa con alumnado de ESO v
Arangoiti [kastola de Lumbier con
alumnado de Educacion Primaria.
Tras la presentacion general de la

experiencia, demanos de los respon-
sables Jesiis Mari Goiii (doctor en
Pedagogia, Ingeniero y filésofo), [re-
ne Lopez-Goii (doctora en Pedagogia
y responsable pedagdgica de NIE) y
Nora Uribeetxeberria (profesora de la
Ikastola de Lumbier y experta en lite-
ratura e ilustracion infantil) los asis-
tentes, de diferentes ikastolas, se dis-
tribuyeron en grupos donde recibie-
ron formacion tedrico-practica del
material.

Se trata de un material dirigido al
alumnado del primer ciclo y 3*de Pri-
maria. Plantea distintas actividades
para que nifios y nifias trabajen de
modo autonomo diferentes ambitos
de las matematicas y el arte visual:
geometria, combinatoria, codifica-
cion, lagica. El material se presenta
en bandejas que el alumnadoencon-
trara en el “txoko de matematica”.
Cuenta con una hoja de auto-evalua-
cidn que permite conocer al alumnofa
su grado de consecucion. - DN



